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PENDAHULUAN 1

FAKTOR PROTEKTIF SEKOLAH DAN SELF-REGULATION 3
PEMBATASAN JAM BERMAIN 7

SENSOR BAHASA KASAR OLEH DEVELOPER 9
TRANSPARANSI KONTEN GAME ONLINE 11

PENILAIAN KONTEN GAME ONLINE DENGAN RATING SHEET 14
PANDUAN PENILAIAN GAME ONLINE 16

PEMASANGAN FIREWALL 21




