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ABSTRAK (Abstraction)

Olahraga skateboard, inline skate dan BMX bike di Indonesia berkembang cukup

signifikan. Hal tersebut dapat dilihat dari pemain terbaik di Indonesia yang berhasil

mendapatkan medali emas dan perunggu pada X-GAMES 2007. Namun, kurangnya jumlah

skatepark di Jakarta sangat timpang jika melihat perbandingan jumlah komunitas yang ada

dengan wilayah Jakarta yang hanya memiliki sedikit skatepark. Hal ini merupakan kendala

utamadalam berkembangnya olahraga ini.

Kurangnya tempat dan fasilitas sarana disebabkan oleh banyaknya komunitas skater

yang tergusur. Dikarenakan jika mereka bermain ditempat tersebut terkadang merusak sesuatu

sehingga pihak pengelola tidak setuju. Jadi sudah jelas bahwa mereka memerlukan wadah agar

dapat menyalurkan hobby mereka, sehingga diharapkan dapat memberi nilai positif berupa

dampak sosial terhadap komunitas lingkungan dan berkumpulnya masyarakat (para remaja)

pada satu kegiatan yang positif.

Skateboard, inline skate and BMX bike sport at indonesia have been growing

significantly. It can be seen from Indonesia best player which able to get gold and bronze

medalion from X-GAMES 2007. But, insufficient number of skatepark at Jakarta was so lame if

we look comparison between number of existing community with Jakarta area that only have a

few of skatepark. This was the main problem of  sport progress.

The lack of space and facilities cause by many skater community have displaced. It’s

because if they play at somewhere, sometime they broke something so the administrator of the

place doesn’t agreed. So its already obvious that they need a place so they can continue with

their hobby, So it have been expected to bring positif value of social impact to environmental

community and the gathering  of society (the teenagers) to one positive activity.


