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Puji dan syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa atas segala rahmat dan berkat

yang telah diberikan  Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan tugas Studio

Perancangan Arsitektur 8 ini yang berjudul HUNIAN MAHASISWA SEBAGAI

SARANA PENGEMBANGAN INTERAKTIF ANTAR MAHASISWA. Penulisan ini

dilaksanakan di studio Tugas Akhir Program Studi Sarjana Arsitektur, Jurusan

Arsitektur, Fakultas Teknik Universitas Tarumanagara. Hasil dari penulisan laporan

yang telah diselesaikan yaitu berupa karya perancangan proyek arsitektur dengan judul

‘HUNIAN MAHASISWA SEBAGAI SARANA PENGEMBANGAN INTERAKTIF

ANTAR MAHASISWA’. Diharapkan proyek ini dapat dikembangkan lebih lanjut

sehingga bermanfaat bagi masyarakat dan pengembangan ilmu arsitektur di kemudian

hari.
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Sebagai penutup penulis menyadari bahawa laporan ini masih banyak

kekurangannya, namun penulis berharap semoga bermanfaat bagi pembaca yang

memerlukannya.
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