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PERANCANGAN ILUSTRASI BOARD GAME “MENJADI INDONESIA"
SEBAGAI MEDIA PEMBELAJARAN BAHASA INDONESIA UNTUK ANAK
USIA 9-12 TAHUN

Metode pembelgjaran di Indonesia berkembang dan waktu ke wakiu. Metode
pembelajaran yang monoton membuat maten yang akan disampaikan sulit dipaham
sepenuhnya oleh anak terutama pelajaran bahasa Indonesia. Sulitnya mempelajan bahasa
Indonesia secara baik dan benar dapm diterapkan dengan menggunakan metode
pembelmaran yang tdak membosankan yvatu board game. Tidak hanya scbagm media
permainan, hoard game dapat dijadikan schagar sarana belyar agar anak lebih mudah
menyerap pelajaran, terutama matent yang sulit dipahami. Board game dapat melatih
kemampuan anak dalam berfikir, bahasa, motorik. Boand game memiliki nilai edukatif
yaitu melatth anak untuk berinteraksi sosial, bekerja sama dan disiplin dalam mematuhi
aturan

Oleh karena itu, penulis membuat perancangan llustrasi boand game “Menjadh
Indonesia”™ sebagm media pembelajaran bahasa Indonesia yang disusun dengan pendekatan
bercenita tentung petualangan mengeliling: nusantara, agar anak-anak Indoncsia tertank
dun bersemangat belmjar bahasa Indonesia secara baik dan benar, mengenal kekayaan
budaya, makanan, tempat wisata, kekavaan alam, tokoh-tokoh Indonesia vang
menginspirasi, schingga anak-anak dapst mengenal Indonesia, bangga akan tanah air
Indonesia, semakin mencintai Indonesia, dan pada akhimya menjadi Indonesia seutuhnya
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