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ABSTRAK
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Kemajuan media informasi dan teknologi sudah dirasakan oleh hampir seluruh
lapisan masyarakat, baik dari segi positif mau

di bawa kemana — mana dan mudah di dapat den
memiliki banyak dampak negatif. Salah satu dam
paling banyak dialami oleh anak usia 6
gadget adalah salah saty dampak yang
membantu oraang tua membuat anak tid

gan harga terjangkau. Gadget
pak negatif dari gadget yang
— 12 tahun adalah kecanduan. Kecanduan
sulit di obati. Kampanye sosial ini dapat
ak kecanduan dengan gadget.
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