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ABSTRAK 

 

Andreas Leovin: 825160010. Program Aplikasi Penjualan 

Mesin Arcade Berbasis Web pada PT Fun International. 

Fakultas Teknologi Informasi.Universitas Tarumanagara, 

Juni 2020. 

 

Tujuan dari pembuatan program aplikasi ini adalah untuk 

mendukung dan membantu proses bisnis yang dilakukan 

sehari–hari. Program aplikasi ini sebelumnya pernah 

dibuat namun masih sangat banyak kekurangan. Program 

yang dibuat saat ini berguna untuk menutupi kelemahan 

program yang dibuat, membetulkan bug yang ada sebelumnya 

serta menambahkan fitur–fitur yang belum ada sebelumnya. 

Secara garis besar program ini dapat melakukan 

pencatatan data, mengolah data untuk pembuatan laporan, 

dan juga proses transaksi.   
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