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Game “I am …” merupakan game bergenre action yang menggunakan Gyroscope dan 
Augmented Reality. Game “I am …”  dibuat dengan menggunakan Unity Engine dan 
C# menjadi bahasa pemrograman yang digunakan, sedangkan untuk desain tampilan 
UI dan tombol dibuat menggunakan Adobe Photoshop dan Adobe Illustrator. Game “I 
am …”  menceritakan tentang penyihir bernama Rogana yang terbangun di dalam 
sebuah goa tanpa mengingat apapun dengan luka parah. Rogana dikalahkan oleh 
Karan yang merupakan penyihir dimensi yang berambisi untuk menjadi penyihir 
terkuat. Rogana berhasil selamat dan berupaya untuk membalaskan dendam pada 
Karan. Pengujian pada game “I am …”  dilakukan dengan metode blackbox, alpha 
testing dan beta testing melalui kuisioner yang dilakukan oleh 31 orang. Hasil 
pengujian menunjukkan bahwa game “I am …”  memiliki gameplay yang unik dengan 
Gyroscope dan Augmented Reality yang mudah digunakan. 
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