
viii 
 

 
 

DAFTAR ISI 
 
LEMBAR PERNYATAAN ii 

KATA PENGANTAR iii 

UCAPAN TERIMAKASIH iv 

ABSTRAK  vi 

ABSTRACT  vii 

DAFTAR ISI  viii 

DAFTAR GAMBAR x 

DAFTAR TABEL xiii 

BAB I PENDAHULUAN 15 

A. Latar Belakang Masalah 15 

B. Rumusan Masalah 16 

C. Ruang Lingkup Perancangan 16 

D. Tujuan Perancangan 17 

E. Metode Perancangan 17 

F. Sistematika Penulisan 18 

BAB II TINJAUAN PROYEK 20 

A. Denah Existing 20 

B. Lokasi 22 

C. Identitas Proyek 24 

D. Struktur Organisasi 25 

BAB III KONSEP DESAIN 27 

A. Konsep Aktifitas dan Kebutuhan Ruang 27 

1. Konsep Aktifitas, Fungsi, dan Kebutuhan Fasilitas 27 

2. Konsep Besaran Ruang 30 

3. Konsep Furniture 34 

B. Konsep Program Ruang 39 

1. Konsep Tapak Ruang dan Lingkungan 39 

2. Konsep Zoning 41 

3. Konsep Hubungan Ruang 44 



ix 
 

 
 

4. Konsep Sirkulasi (Traffic) 47 

5. Konsep Organisasi Ruang 53 

C. Konsep Pengembangan Desain 54 

1. Konsep Citra (Tema, Gaya, Suasana) 54 

2. Konsep Pembatas Ruang, Lantai, Plafon 56 

3. Konsep Fisika Bangunan dan Utilitas Bangunan 59 

4. Konsep Elemen Desain (Unsur Dekoratif) 64 

5. Konsep Estetika 65 

BAB IV DESAIN 67 

A. Layout 67 

1. Layout Umum 67 

2. Layout Ruang Khusus 71 

B. Gambar Presentasi 73 

1. Entrance (Receptionist dan Café) 73 

2. Ruang Pamer Tetap Lantai 2 76 

3. Ruang Pamer Tetap Lantai 3 78 

C. Gambar Kerja 82 

D. Poster Presentasi 83 

DAFTAR PUSTAKA 86 

  



x 
 

 
 

DAFTAR GAMBAR 

 
 
Gambar 2.1. Denah Existing Lantai 1 20 

Gambar 2.2. Denah Existing Lantai 2 20 

Gambar 2.3. Denah Existing Lantai 3 21 

Gambar 2.4. Denah Existing Lantai 4 21 

Gambar 2.5. Lokasi Makro Art: 1 New Museum 22 

Gambar 2.6. Art: 1 New Museum 24 

Gambar 2.7. Logo Art: 1 New Museum 24 

Gambar 3.1. Referensi Bench 35 

Gambar 3.2. Referensi Receptionist Desk 36 

Gambar 3.3. Referensi Kursi Café 36 

Gambar 3.4. Konsep Panel 38 

Gambar 3.5. Konsep Vitrine 38 

Gambar 3.6. Konsep Pedestal / Alas Koleksi 39 

Gambar 3.7. Lokasi Makro Art: 1 New Museum 39 

Gambar 3.8. Zoning Lantai 1 41 

Gambar 3.9. Zoning Lantai 2 42 

Gambar 3.10. Zoning Lantai 3 43 

Gambar 3.11. Zoning Lantai 4 44 

Gambar 3.12. Diagram Bubble 45 

Gambar 3.13. Diagram Matriks 46 

Gambar 3.14. Sirkulasi Vertikal Lantai 1 47 

Gambar 3.15. Sirkulasi Vertikal Lantai 2 48 

Gambar 3.16. Sirkulasi Vertikal Lantai 3 49 

Gambar 3.17. Sirkulasi Vertikal Lantai 4 50 

Gambar 3.18. Pencapaian Frontal 51 

Gambar 3.19. Pencapaian Tidak Langsung 51 

Gambar 3.20. Proses Masuk, (a) Sirkulasi pada Dinding, (b) Perubahan Elevasi52 

Gambar 3.21. Konfigurasi Jalur, (a) Linier, (b) Radial, (c) Grid, (d) Komposit 52 

Gambar 3.22. Referensi Tema Dynamic Motion Sumber: www.pinterest.com 55 



xi 
 

 
 

Gambar 3.23. Referensi Tema Clean 55 

Gambar 3.24. Konsep Pembatas Ruang  56 

Gambar 3.25. Concrete Floor 57 

Gambar 3.26. Terrazzo Floor 57 

Gambar 3.27. Homogeneous Tile 58 

Gambar 3.28. Carpet Tile 58 

Gambar 3.29. Konsep Ceiling 59 

Gambar 3.30. LED Lamp 61 

Gambar 3.31. Spot light 61 

Gambar 3.32. CCTV 62 

Gambar 3.33. Access Control 62 

Gambar 3.34. Fire Hydrant  63 

Gambar 3.35. Fire Extinguisher 63 

Gambar 3.36. Sprinkler 63 

Gambar 3.37. Fire Alarm 64 

Gambar 3.38. Smoke Detector 64 

Gambar 3.39. Elemen Desain 65 

Gambar 4.1. Layout Umum Lantai 1 67 

Gambar 4.2. Layout Umum Lantai 2 68 

Gambar 4.3. Layout Umum Lantai 3 69 

Gambar 4.4. Layout Umum Lantai 4 70 

Gambar 4.5. Layout Khusus Lobby 71 

Gambar 4.6. Layout Khusus Ruang Pamer Tetap Lantai 2 71 

Gambar 4.7. Layout Khusus Ruang Pamer Tetap Lantai 3 72 

Gambar 4.8. Perspektif 1 Lobby 73 

Gambar 4.9. Perspektif 1 Café 74 

Gambar 4.10. Aksonometri Lobby 75 

Gambar 4.11. Skema Material dan Warna Lobby 76 

Gambar 4.12. Perspektif 1 Ruang Pamer Tetap Lantai 2 77 

Gambar 4.13. Skema Material dan Warna Ruang Pamer Tetap Lantai 2 77 

Gambar 4.14. Perspektif 1 Ruang Pamer Tetap Lantai 3 78 



xii 
 

 
 

Gambar 4.15. Perspektif 2 Ruang Pamer Tetap Lantai 3 78 

Gambar 4.16. Perspektif 3 Ruang Pamer Tetap Lantai 3 79 

Gambar 4.17. Perspektif 4 Ruang Pamer Tetap Lantai 3 79 

Gambar 4.18. Perspektif 5 Ruang Pamer Tetap Lantai 3 80 

Gambar 4.19. Perspektif 6 Ruang Pamer Tetap Lantai 3 80 

Gambar 4.20. Perspektif 7 Ruang Pamer Tetap Lantai 3 81 

Gambar 4.21. Aksonometri Ruang Pamer Tetap Lantai 3 81 

Gambar 4.22. Skema Material dan Warna Ruang Pamer Tetap Lantai 3 82 

Gambar 4.23. Poster 1 83 

Gambar 4.24. Poster 2 84 

Gambar 4.25. Poster 3 85 

  



xiii 
 

 
 

DAFTAR TABEL 

 

Tabel 3.1. Tabel Konsep Aktifitas, Fungsi, dan Kebutuhan Fasilitas 27 

Tabel 3.2. Tabel Konsep Besaran Ruang 30 

Tabel 3.3. Tabel Konsep Furniture 34 

Tabel 3.4. Tabel Konsep Display 37 



xiv 
 

 
 

 
 


	LEMBAR PERNYATAAN
	KATA PENGANTAR
	UCAPAN TERIMAKASIH
	ABSTRAK
	ABSTRACT
	DAFTAR ISI
	DAFTAR GAMBAR
	DAFTAR TABEL
	BAB I PENDAHULUAN
	A. Latar Belakang Masalah
	B. Rumusan Masalah
	C. Ruang Lingkup Perancangan
	D. Tujuan Perancangan
	E. Metode Perancangan
	F. Sistematika Penulisan

	BAB II TINJAUAN PROYEK
	A. Denah Existing
	B. Lokasi
	C. Identitas Proyek
	D. Struktur Organisasi

	BAB III KONSEP DESAIN
	A. Konsep Aktifitas dan Kebutuhan Ruang
	1. Konsep Aktifitas, Fungsi, dan Kebutuhan Fasilitas
	2. Konsep Besaran Ruang
	3. Konsep Furniture
	a. Konsep Display


	B. Konsep Program Ruang
	1. Konsep Tapak Ruang dan Lingkungan
	2. Konsep Zoning
	3. Konsep Hubungan Ruang
	a. Diagram Bubble
	b. Diagram Matriks

	4. Konsep Sirkulasi (Traffic)
	a. Konsep Sirkulasi Vertikal
	b. Konsep Sirkulasi Horizontal
	1.) Pencapaian
	2.) Proses Masuk
	3.) Konfigurasi Jalur


	5. Konsep Organisasi Ruang
	a. Zona Entrance
	1.) Receptionist
	2.) Art Shop
	3.) Café

	b. Zona Informasi
	1.) Ruang Pamer Tetap
	2.) Ruang Pamer Temporer
	3.) Ruang Audiovisual
	4.) Ruang Serbaguna

	c. Zona Pengelola
	1.) Lounge/ Ruang Tunggu Tamu
	2.) Ruang Kerja Pemilik Museum
	3.) Ruang Kerja Sekretaris
	4.) Ruang Kerja Kepala Bagian
	5.) Area Makan Staf
	6.) Ruang Kerja Staf
	7.) Meeting Room
	8.) Mini Library

	d. Zona Service
	1.) Ruang Kontrol
	2.) Pantry
	3.) Janitor Room
	4.) Musholla
	5.) Toilet
	6.) Storage Room Ruang Pamer Tetap dan Temporer



	C. Konsep Pengembangan Desain
	1. Konsep Citra (Tema, Gaya, Suasana)
	a. Konsep Tema
	1.) Fungsi utama dari museum merupakan menonjolkan koleksi-koleksi yang dipamerkan.
	2.) Museum merupakan tempat yang pengunjungnya dari semua umur serta dari segala kalangan, mulai dari anak – anak hingga pengamat karya seni sehingga desain dapat lebih dinamis.

	b. Konsep Gaya

	2. Konsep Pembatas Ruang, Lantai, Plafon
	a. Konsep Pembatas Ruang
	b. Konsep Lantai
	c. Konsep Ceiling

	3. Konsep Fisika Bangunan dan Utilitas Bangunan
	a. Konsep Fisika Bangunan
	1.) Konsep Penghawaan
	2.) Konsep Pencahayaan

	b. Konsep Utilitas Bangunan
	1.) Konsep Keamanan
	2.) Konsep Keselamatan


	4. Konsep Elemen Desain (Unsur Dekoratif)
	5. Konsep Estetika
	a. Zona Entrance (Receptionist, Art Shop, Café)
	b. Zona Informasi (Ruang Pamer Tetap, Ruang Pamer Temporer, Ruang Audiovisual, Ruang Serbaguna)
	c. Zona Pengelola (Lounge, Ruang Kerja, Meeting Room, Mini Library)



	BAB IV DESAIN
	A. Layout
	1. Layout Umum
	a. Lantai 1
	b. Lantai 2
	c. Lantai 3
	d. Lantai 4

	2. Layout Ruang Khusus
	a. Layout Entrance (Receptionist dan Café)
	b. Layout Ruang Pamer Tetap Lantai 2
	c. Layout Ruang Pamer Tetap Lantai 3


	B. Gambar Presentasi
	1. Entrance (Receptionist dan Café)
	a. Perspektif
	b. Aksonometri
	c. Skema Material dan Warna

	2. Ruang Pamer Tetap Lantai 2
	a. Perspektif
	b. Skema Material dan Warna

	3. Ruang Pamer Tetap Lantai 3
	a. Perspektif
	b. Aksonometri
	c. Skema Material dan Warna


	C. Gambar Kerja
	D. Poster Presentasi

	DAFTAR PUSTAKA

