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ABSTRAK 
 

Pada era modern saat ini, museum merupakan salah satu tempat rekreasi 

dan edukasi yang representatif yang semakin berkembang bagi masyarakat. 

Museum tidak hanya memiliki koleksi lukisan maupun instalasi 3 dimensi, namun 

juga terdapat beberapa media yang mendukung perkembangan teknologi pada masa 

ini. Salah satu jenis seni yang memperoleh perhatian adalah seni modern dan 

kontemporer. Art: 1 New Museum merupakan salah satu museum dan galeri yang 

memiliki koleksi – koleksi modern dan kontemporer serta memiliki beberapa media 

pendukung lainnya yang mendukung perkembangan teknologi masa kini seperti 

instalasi video dan karya yang memiliki perubahan sesuai dengan cahaya lampu 

yang digunakan pada saat melihat karya tersebut. Museum ini memiliki konsep 

“one-stop art destination” yang bertujuan sebagai salah satu tempat yang memiliki 

berbagai jenis seni modern dan kontemporer. Oleh karena itu, penulis tertarik untuk 

melaksanakan perencanaan interior Art: 1 New Museum. Dalam hal ini, penulis 

melakukan metode programming yang memiliki beberapa tahap dari pengumpulan 

data hingga problem solving. Dengan adanya perencanaan interior yang terkonsep, 

diharapkan dapat membuat ketertarikan masyarakat semakin tinggi dalam 

mengunjungi museum. 
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ABSTRACT 
 

In this current modern-era, museum is one of a representative recreational 

and educational place that is increasingly developing for the public society. 

Museum is not only have a collection of paintings and 3-dimensional installation, 

but there are also several media that support the development of technology in this 

time. There are two types of art that is gaining attention in this modern-era, are 

modern and contemporary art. Art: 1 New Museum is one of the museums and 

galleries that has modern and contemporary collections and has several other 

supporting media that support the development of current technology such as video 

installations and works that have changes in accordance with the light used when 

viewing the collection. This museum has the concept of "one-stop art destination" 

which aims as one place that has various types of modern and contemporary art. 

Therefore, author is interested in carrying out interior planning Art: 1 New 

Museum. In this case, author does the programming method which has several 

stages from data collection to problem solving. With the existence of conceptual 

interior planning, it is hoped that it can make the public's interest in visiting 

museums even higher. 
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