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ABSTRAK 

Sekolah merupakan tempat utama untuk menimba ilmu bagi peserta didik. 

Sekolah juga merupakan tempat dimana peserta didik menghabiskan separuh 

harinya dan sebagian besar kegiatannya adalah belajar. Menurut KBBI, Belajar 

adalah usaha untuk memperoleh kepandaian atau ilmu. Belajar merupakan kegiatan 

yang paling membutuhkan konsentrasi tinggi, karena itu lingkungan pun turut 

memberi efek terhadap kegiatan pembelajaran didalam ruang kelas. Tata letak 

ruang, furnitur, dan suasana ruang yang sesuai dengan aktivitas pengguna dapat 

mendukung produktivitas dan efisiensi waktu kepada para pengguna sekolah. Oleh 

karena itu, perancangan interior ini mengutamakan hal-hal yang mendukung 

produktivitas dan efisiensi untuk pengguna. Perancangan ini dilakukan pada 

Agustus 2020 hingga Januari 2021. Hasil dari perancangan ini diharapkan dapat 

meningkatkan produktivitas dari guru dan murid dalam pembelajaran. 
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