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 Puji dan syukur dipanjatkan ke hadirat Tuhan Yang 

Maha Esa atas rahmat serta penyertaan-Nya sehingga 

penulis dapat menyelesaikan skripsi dengan judul 

‘Perancangan Endless Running Game “Run’N Escape” 

Berbasis Android’ dapat diselesaikan sesuai dengan 

waktu yang telah diberikan. Skripsi ini ditulis sebagai 

sebagian persyaratan yang harus dipenuhi dalam 

mendapatkan gelar Sarjana Komputer pada Fakultas 

Teknologi Informasi Universitas Tarumanagara. 
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telah membantu selama proses perkuliahan. 
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menjadi sahabat, menemani penulis dalam keadaan 

apapun, membantu penulis menghadapi kesulitan 

sejak awal kuliah, dan tidak pernah berhenti 

memberikan dukungan selama proses penulisan 

skripsi. 

7. Seluruh teman seangkatan yang telah membantu 

penulis selama proses perkuliahan. 
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8. Seluruh dosen Fakultas Teknologi Informasi 
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banyak bantuan selama penulis menuntut ilmu. 

9. Seluruh staff dan karyawan Fakultas Teknologi 
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memberikan banyak bantuan selama penulisan 

skripsi. 
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langsung, dan 
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baik secara langsung maupun tidak langsung. 

 

Penulis menyadari bahwa masih terdapat banyak 
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menghargai semua kritik dan saran yang diberikan kepada 
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memberikan manfaat bagi pihak lain. 

 

 

 

Jakarta, Juni 2016 

 

 

 

 

         Penulis 

 


