
i 

 

FAKULTAS SENI RUPA DAN DESAIN 

UNIVERSITAS TARUMANAGARA 

JAKARTA 

 

 

LEMBAR PENGESAHAN LAPORAN TUGAS AKHIR 

 
Nama  : Al Berlia 

NIM  : 625170002 

PROGRAM STUDI  : Desain Komunikasi Visual 

 

JUDUL TUGAS AKHIR: 

 

PERANCANGAN BOARD GAME SEBAGAI MEDIA 

PEMBELAJARAN UNTUK MEMUTUS RANTAI 

PENYEBARAN COVID-19 

 

Telah diuji pada Sidang Tugas Akhir tanggal 22 Januari 2021 dan dinyatakan 

lulus, dengan Dosen Penguji terdiri atas : 

1. Penguji I (Ketua) : Dr. Iwan Zahar 

2. Penguji II (Anggota) : Tri Hadi Wahyudi, M.Sn. 

 

 

Jakarta, 25 Januari, 2021 

 

 

PemimbingI      PembimbingII 

 

     

  

Agus Danarto, S.Sn.     Irwan Harnoko, M.Ds. 


