
  

PERANCANGAN MAINAN ACTION FIGURE 

UNTUK MENINGKATKAN KEWASPADAAN 

BAHAYA ADIKSI SOSIAL MEDIA 
 
 
 

 

Program Studi Desain Komunikasi Visual 

Semester Genap 2019/2020  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

STEPHEN SANDY  

625170030 
 
 
 
 
 
 
 

FAKULTAS SENI RUPA DAN DESAIN 

UNIVERSITAS TARUMANAGARA 

JAKARTA 

2021 
 

 
 
 
 
 
 


