KATA PENGANTAR

Buku cerita bergambar adalah buku yang berisi cerita yang dilengkapi gambar
ilustrasi cerita tersebut. Biasanya, cerita yang terkandung dalam buku cerita
bergambar adalah cerita yang mengajarkan anak akan suatu hal. Misalnya, harus
patuh kepada orang tua, gosok gigi sebelum tidur, dan lain sebagainya. Dengan
adanya hal tersebut, buku cerita bergambar juga menjadi sarana pembelajaran
yang efektif kepada anak.

John Lie adalah salah seorang perwira tinggi di Tentara Nasional Indonesia
Angkatan Laut dari etnis Tionghoa dan salah seorang Pahlawan Nasional
Indonesia. la satu-satunya milisi Indonesia keturunan Tionghoa yang meraih
pangkat Laksamana Muda dan diberikan gelar pahlawan nasional oleh Pemerintah
Indonesia.

Sampai saat, ditemukan hampir sedikit media edukasi untuk anak dan remaja
Indonesia yang menceritakan tentang jasa beliau. Menurut data yang diambil dari
survey pada September 2020 dengan media google form, didapat kurang lebih
90% orang menyatakan bahwa mereka tidak tahu nama dan sejarah John Lie.

Dari data tersebut, disimpulkan bahwa dibutuhkannya media info yang
berisikan sejarah John Lie untuk anak dan remaja. Media info ini dibuat sebagai
buku ilustrasi cerita karena belum ada buku ilustrasi yang membahas tentang John
Lie, dan juga buku ilustrasi merupakan media yang baik untuk anak anak sampai
remaja. Oleh karena itu, dalam tulisan ini penulis akan membahas mengenai
perancangan buku cerita bergambar Pahlawan Nasional John Lie.

Penulis berharapkan agar penulisan ini dapat dapat menambah wawasan serta



menjadi acuan untuk pembuatan buku cerita bergambar serupa bagi pembaca.
Penulis menyadari bahwa penulisan ini jauh dari sempurna, sehingga saran dan
masukan diharapkan penulis untuk meningkatkan kualitas penulisan di kemudian

hari. Demikian penulisan ini penulis buat. Akhir kata, semoga penulisan ini dapat

bermanfaat bagi pembaca.
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