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PERANCANGAN   BUKU   AUTOBIOGRAFI   ILUSTRASI   INTERAKTIF   TENTANG   
INSECURITY   UNTUK   REMAJA   DI   INDONESIA   

  

Insecurity   merupakan  masalah  bagi  remaja  di  Indonesia  saat  ini  dan            
hampir  Sebagian  besar  remaja  pernah  mengalami   insecure,   termasuk  yang  dialami            
oleh  penulis.  Pada  masa  sekarang  ini,  penggunaan  gadget  dan  media  sosial  sedang              
berkembang  pesat,  yang  dimana  hal  tersebut  merupakan  salah  satu  faktor  remaja             
mengalami   insecure.  Tujuan  perancangan  ini  adalah  untuk  membantu  remaja            
Indonesia  mengatasi  rasa insecurity   dalam  diri  mereka.  Selain  itu,  buku            
autobiografi  biasanya  hanya  berupa  teks  dan  jarang  terdapat  ilustrasi  yang            
menarik  ataupun  hal  interaktif.  Metode  data  yang  digunakan  adalah  mencari            
referensi/ literature,   kuesioner,  dan  konsultasi  psikolog.  Dari  masalah  tersebut,          
penulis  membuat  sebuah  buku  autobiografi  ilustrasi  interaktif  tentang   insecurity .           
Buku  tersebut  berisi  tentang  bagaimana  kehidupan  penulis  secara  singkat  dari            
sebelum  mengenal   insecurity ,  pengalamannya  merasa   insecurity ,  sampai         
bagaimana  penulis  dapat  melewati  masa  tersebut.  Selain  itu,  buku  ini  juga             
terdapat  hal  interaktif  sehingga  dapat  berinteraksi  dengan  remaja  dan  membantu            
remaja  lebih  mengenal  diri  mereka.  Diharapkan  buku  ini  dapat  membantu  remaja             
untuk   mengatasi   rasa    insecure    mereka.     
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THE  DESIGN  OF  AUTOBIOGRAPHY  OF  INTERACTIVE  ILLUSTRATION  ABOUT         
INSECURITY   FOR   YOUTH   IN   INDONESIA  

  

Insecurity  is  a  problem  for  adolescents  in  Indonesia  today  and  almost  the              
majority  of  adolescents  have  experienced  insecure,  including  those  who  followed            
the  author.  Nowadays,  the  use  of  gadgets  and  social  media  is  growing  rapidly,               
which  is  one  of  the  factors  that  adolescents  experience  insecurely.  The  purpose  of               
this  design  is  to  help  Indonesian  adolescents  overcome  their  inner  insecurities.  In              
addition,  autobiographical  books  are  usually  only  text  and  rarely  have  interesting             
or  interactive  illustrations.  The  data  method  used  is  searching  for  references  /              
literature,  questionnaires,  and  consulting  psychologists.  From  these  problems,  the           
author  created  an  interactive  illustrated  autobiographical  book  on  insecurity.  The            
book  contains  about  how  the  author's  life  was  briefly  from  before  knowing              
insecurities,  his  experience  of  feeling  insecure,  to  how  the  author  was  able  to  get                
through  this  period.  In  addition,  this  book  also  contains  interactive  things  so  that               
it  can  be  relied  on  with  teenagers  and  helps  teens  get  to  know  themselves  better.  It                  
is   hoped   that   this   book   can   help   teens   to   overcome   their   insecurities.   
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