KATA PENGANTAR

Perancangan buku “Revitalisasi Wayang pada Era Millennial” ini adalah
upaya penulis untuk mengemas data dari penelitian “Revitalisasi Wayang” dan
penelitian semiotika visual “N’Dalang, Wayang On Paper” ke dalam satu buku
karya ilmiah yang ditemani oleh visual menarik dalam penyajian data hasil
penelitian ini. Tujuannya adalah untuk mengenalkan kepada generasi muda dan
khalayak yang lebih luas bahwa Wayang mempunyai kapasitas untuk digunakan
dalam konteks ‘kekinian’. Wayang tetap bisa relevan, dan kita tidak hanya
memegang teguh tradisi, tapi juga bisa membawanya ke masa yang akan datang
sebagai warisan dan bagian integral dari identitas bangsa Indonesia.

Penulis berharap dengan penulisan tugas akhir ini, pembaca akan tergerak

untuk ikut melestarikan ragam budaya Indonesia.
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