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KATA PENGANTAR 

Perancangan buku “Revitalisasi Wayang pada Era Millennial” ini adalah 

upaya penulis untuk mengemas data dari penelitian “Revitalisasi Wayang” dan 

penelitian semiotika visual “N’Dalang, Wayang On Paper” ke dalam satu buku 

karya ilmiah yang ditemani oleh visual menarik dalam penyajian data hasil 

penelitian ini. Tujuannya adalah untuk mengenalkan kepada generasi muda dan 

khalayak yang lebih luas bahwa Wayang mempunyai kapasitas untuk digunakan 

dalam konteks ‘kekinian’. Wayang tetap bisa relevan, dan kita tidak hanya 

memegang teguh tradisi, tapi juga bisa membawanya ke masa yang akan datang 

sebagai warisan dan bagian integral dari identitas bangsa Indonesia.  

Penulis berharap dengan penulisan tugas akhir ini, pembaca akan tergerak 

untuk ikut melestarikan ragam budaya Indonesia. 
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perjuangan walau terpisah oleh jarak.  

 

 

 

 

 

 

 


	TUGAS AKHIR
	PERANCANGAN BUKU EKSPLORASI KREATIF
	WAYANG PADA ERA MILLENNIAL
	UCAPAN TERIMA KASIH
	Perancangan Buku Eksplorasi Kreatif Wayang Pada Era Millennial
	BAB I
	PENDAHULUAN
	A.  Latar Belakang Masalah
	B.  Identifikasi Masalah
	C. Rumusan Masalah
	D. Ruang Lingkup
	E. Tujuan perancangan
	F. Cara Pengumpulan Data
	G. Manfaat Perancangan
	H. Keterbatasan Perancangan

	BAB II
	PERSPEKTIF TEORI
	A. Tinjauan Teori
	B. Tinjauan Khusus
	1.  Wayang
	2.  Revitalisasi Wayang Pada Era Milenial
	3.  nDalang, ‘Wayang on Media Art’


	BAB III
	DATA DAN ANALISIS MASALAH
	1. Organisasi
	B. Analisis SWOT
	a. Strength
	b. Weakness
	c. Opportunity
	d. Threat

	C. Khalayak Sasaran
	E. Strategi Perancangan

	BAB IV
	KONSEP PERANCANGAN
	A. Fakta-Fakta Kunci
	B. Tujuan Perancangan Buku
	C. Insight dan Metode Penggagasan
	D. Strategi dan Konsep Kreatif
	E. Keputusan Kreatif
	F. Biaya Perancangan dan Produksi
	I. Ilustrasi

	BAB V
	PERANCANGAN KOMUNIKASI VISUAL
	A. Cover Buku
	B. Isi Buku
	C. Mockup Buku
	D. Media Pendukung

	BAB VI
	KESIMPULAN DAN SARAN
	Daftar Pustaka
	Setiawan, Kurnia. Asmanto, Yuli. Malik, Yassir Rusdi. 2016.  Revitalisasi Wayang Melalui Kelas Eksperimen Kreatif.


