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KATA PENGANTAR 

Puji syukur saya panjatkan ke hadirat Tuhan, karena berkat rahmat dan 

pertolongan-Nya, saya dapat menyelesaikan Tugas Akhir yang berjudul: 

“Perancangam Aplikasi Mobile Tempat Wisata Monumen Nasional" sebagai salah 

satu persyaratan menempuh kelulusan gelas S1 peminatan Multimedia jurusan 

Desain Komunikasi Visual. 

Saya memilih topik ini dengan tujuan merancang tampilan aplikasi Monumen 

Nasional karena Monas merupakan salah satu ikon DKI Jakarta bahkan Indonesia, 

jadi sudah saatnya Monas memiliki aplikasi sendiri sebagai media informasi dan 

pengenalannya. Maka dari itu saya berharap agar dapat belajar untuk 

menyampaikan pesan yang bermanfaat dengan mengaplikasikan kemampuan 

merancang dan mendesain media yang telah dipelajari selama perkuliahan di 

Universitas Tarumanagara.  

Saya berusaha sebaik mungkin dalam membuat Tugas Akhir ini, namun jika 

terdapat kekurangan maupun kesalahan, saya sangat terbuka untuk menerima kritik 

dan saran yang membangun. Demikian kata pengantar ini penulis tulis. Akhir kata 

semoga skripsi ini dapat bermanfaat dan dapat digunakan sebaik-baiknya bagi 

siapapun yang membutuhkan. 
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