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ABSTRAK 

 

Perkembangan teknologi yang sangat pesat mempengaruhi keberadaan 

fungsi dari Perpustakaan di kalangan masyarakat. Adanya teknologi masyarakat 

menjadi malas untuk berkunjung ke perpustakaan. Demikian dengan keberadaan 

Perpustaakan Nasional Republik Indonesia yang sepi akan pengunjung, 

mengingat perpustakan adalah saah satu sumber untuk pendidikan. Sehingga, 

untuk menarik perhatian masyarakat berkunjung ke Perpustakaan Nasuinal 

Republik Indonesia, citra desain yang diterapkan memberikan kesan nyaman dan 

tidak membosankan. Tujuan dari penulisan ini adalah untuk mendapatkan kriteria 

desain yang memberikan semangat essential cozy terrace pada perancangan 

interior Perpustakaan Nasional Republik Indonesia ini. Maksud dari essential cozy 

terrace ini sendiri adalah  desain yang natural dan nyaman seakan berada di 

taman. Essenctial cozy terrace diangkat sebagai tema agar orang-orang mau 

datang ke perpustakaan dan tidak merasa bosan apabila melalukan kegiatan 

belajar di perpustakaan.  Metode yang digunakan pada proses perancangan 

interior ini adalah programatis dengan memperhatikan kelompok-kelompok 

kegiatan yang ditemukan pada Perpustakaan Nasional Republik Indonesia. Selain 

memperhatikan kegiatan yang dilakukan, juga memperhatikan siapa saja yang 

mengunjungi perpustakaan dan jumlah kelompok orang yang berkunjung dan 

melakukan kegiatan di dalam Perpustakaan Nasional Republik Indonesia ini. 

Penulisan dilakukan secara deskriptif untuk menjelaskan proses perancangan yang 

telah dilaksanakan dan menunjukkan secara visual hasil-hasil perancangan desain 

Perpustakaan Nasional Republik Indonesia. 
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