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ABSTRAK

Irviana Christianty (705080083)
Gambaran Kreativitas pada Remaja Awal yang masih Memiliki Imaginary
Friend; Debora Basaria, M.Psi; Program Studi S1 Psikologi, Universitas
Tarumanagara. (i-xi: 100 Hlm; P1-P4 ; L1-L21).

Teman khayal atau yang biasa disebut juga dengan imaginary friend adalah suatu

kondisi anak yang memiliki persahabatan dan percakapan bukan dengan anak

sebayanya melainkan dapat berupa sesuatu yang tidak terlihat, boneka, ataupun

binatang. Teman khayalan biasa terjadi pada masa anak-anak. Biasa muncul

pertama kali pada masa anak-anak pra-sekolah, terutama di usia sekitar tiga sampai

lima tahun dan akan hilang pada masa berikutnya. Namun, diketahui ada beberapa

yang masih memiliki teman khayalan sampai di usia remaja, dan jarang terjadi pada

masa dewasa. Anak yang memiliki teman khayal biasanya kreatif. Namun, banyak

orang berpendapat bahwa anak yang mempunyai teman khayal adalah anak yang

kesepian. Oleh karena itu, tujuan penelitian ini adalah untuk memeroleh gambaran

kreativitas pada remaja awal yang masih memiliki teman khayal. Adapun gambaran

kreativitas tersebut didapatkan dari Tes Kreativitas Figural (TKF) dan Tes Kreativitas

Verbal (TKV). Wawancara mendalam (in-depth interview) dilakukan kepada tiga

orang subyek remaja awal yang masih memiliki teman khayal. Ketiga subyek

didapatkan atas dasar survei yang telah dilakukan sebelumnya. Penelitian ini

dilaksanakan pada bulan februari 2012 dan hasil dari penelitian ini menunjukkan

bahwa ketiga subyek memiliki tingkat kreativitas tinggi.
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Kata Kunci: teman khayal, kreativitas, remaja.
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