
DAFTAR PUSTAKA 

 

Adien, J. M. V. (2013). Redesain Bioskop Mataram Di Yogyakarta. Yogyakarta: Universitas 
Atmajaya Yogyakarta 

 
Altman, I. (1975). Environment and Social Behavior: Privacy, Personal Space, Territory and 

Crowding. Monterey, California: Brooks Cole. 

 

Edison, N. (2003). Jurnal Klasifikasi Bioskop. 

 

Gjestland, R. (2020). How To Design Cinema Auditorium. Belgium: International Union 

Of Cinema. 

 

Kamus Besar Bahasa Indonesia. (2008). Tentang Pengertian Bioskop dan Teater. Jakarta: 

Balai Pustaka 

 

Killmer, R. (1992). Designing Interiors. 

Mutiara, M. W., & Kristina, A. (2020). Pengaruh Brand Image Terhadap Implementasi 

Desain Interior Studi Kasus Museum Basket The Bucketlist, Bogor. Jakarta 

 

Panero, & Julius. (1979). Human Dimension & Interior Space. 

 

Salura, P. (2001). Ber-arsitektur; Membuat, Menggunakan, Mengalami dan Memahami 

Arsitektur. Bandung: Architecture & Communication. 

 

Setiawan, F. (2018). Perancangan Interior Bioskop Buaran Theatre Jakarta Timur. 

Yogyakarta: Institut Seni Indonesia. 

 

Victor, J. (2013). Cinema and Film Library di Yogyakarta. 

 

Widyoko. (2014). Teknik Penyusunan Instrumen Penelitian. 

 


