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Zein Regina Leony 

ABSTRAK 

 

Museum adalah bangunan atau gedung yang digunakan sebagai wadah penyimpanan benda-

benda bersejarah atau memiliki nilai sejarah, seni, dan ilmu pengetahuan. Karena fungsi yang 

formal tersebut menjadikan suasana dan isi museum terasa membosankan bagi generasi 

muda. Karena menurunnya minat generasi muda untuk mengunjungi museum, benda – benda 

bersejarah nan unik seperti perangko sangatlah asing bagi kehidupan generasi muda. Untuk 

menarik minat generasi muda sekaligus untuk membawa Trend mengunjungi museum 

sebagai salah satu lifestyle generasi muda, perlunya di lakukan design ulang untuk interior 

dan berbagai fasilitas dalam museum lainnya, yang tentunya cocok dengan gaya hidup dan 

keinginan para generasi muda. Dengan menerapkan konsep tematik ruang, membuat materi 

benda pamer lebih menyatu dengan elemen – elemen interior ruang yang tentunya mengubah 

stigma mengunjungi museum dengan gaya yang kuno dan membosankan menjadi sesuatu 

yang baru. Tidak lupa dengan tujuan dan fungsi museum yang utama adalah mengedukasi 

pengunjung dengan menarik dan modern. Dengan mengikuti perkembangan zaman dan 

teknologi, museum perangko dapat menarik kembali perhatian generasi muda jika di design 

ulang dan juga memberi beberapa tambahkan berbagai fasilitas lainnya di dalam museum 

perangko. Dan di harapkan Trend memperbaharui wajah museum menjadi inspirasi bagi 

museum – museum lainnya di Indonesia.  

Kata kunci : desain interior, generasi muda, museum, perangko, Jakarta 
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ABSTRACK 

 

A museum is a building or building that is used as a place to store historical objects or have 

historical, artistic, and scientific values. Because the formal function makes the atmosphere 

and contents of the museum boring for the younger generation. Due to the declining interest 

of the younger generation to visit museums, unique historical objects such as stamps are very 

foreign to the lives of the younger generation. To attract the interest of the younger 

generation as well as to bring the trend of visiting museums as one of the lifestyles of the 

younger generation, it is necessary to redesign the interior and various other museum 

facilities, which of course match the lifestyle and desires of the younger generation. By 

applying the thematic concept of space, the material for display is more integrated with the 

elements of the interior of the room, which of course changes the stigma of visiting a 

museum in an old-fashioned and boring style into something new. Do not forget that the main 

purpose and function of the museum is to educate visitors in an interesting and modern way. 

By following the times and technology, the stamp museum can attract the attention of the 

younger generation if it is redesigned and also provides some additional facilities in the stamp 

museum. And it is hoped that the trend of renewing the face of the museum will be an 

inspiration for other museums in Indonesia. 

Keywords: interior design, young generation, museum, stamps, Jakarta 
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