
2 

LEMBAR PENGESAHAN 

Nama : Melita Kristianto 

NIM : 315180052 

Program Studi : Sarjana Arsitektur 

Judul Proyek : ARTIFICIAL INTELLIGENCE CREATIVE HUB: 

RUANG DIGITAL KREATIF YANG TERINTEGRASI 

DENGAN ARTIFICIAL INTELLIGENCE 

Project Title : ARTIFICIAL INTELLIGENCE CREATIVE HUB: A 

CREATIVE DIGITAL SPACE INTEGRATED WITH 

ARTIFICIAL INTELLIGENCE 

Telah dipertahankan di hadapan sidang ujian akhir Studio Perancangan 8.35 

yang diselenggarakan oleh Program Studi Sarjana Arsitektur pada tanggal 20 Juli 

2023 dengan Tim Penguji sebagai berikut: 

1. Mekar Sari Suteja, S.T., M.Sc. 

2. Ir. Sutarki Sutisna, M. Ars. 

3. Nina Carina, S.T., M.T. 

 
Yang bersangkutan dinyatakan: LULUS 

 
Jakarta, 20 Juli 2023 

Mengesahkan, 

Pembimbing Utama 

 

 

 

Doddy Yuono, S.T., M.T. 

Ketua Program Studi Sarjana Arsitektur 

 

 

 

Maria Veronica Gandha, S.T., M.Arch. 



3 

SURAT PERNYATAAN KEASLIAN TUGAS AKHIR 

Yang bertanda tangan dibawah ini: 

Nama : Melita Kristianto 

NIM : 315180052 

Program Studi : Sarjana Arsitektur 

Judul Proyek : ARTIFICIAL INTELLIGENCE CREATIVE HUB: 

RUANG DIGITAL KREATIF YANG TERINTEGRASI 

DENGAN ARTIFICIAL INTELLIGENCE 

Project Title : ARTIFICIAL INTELLIGENCE CREATIVE HUB: A 

CREATIVE DIGITAL SPACE INTEGRATED WITH 

ARTIFICIAL INTELLIGENCE 

Menyatakan bahwa dengan sebenar-benarnya penulisan laporan perancangan hasil 
pekerjaan Studi Perancangan Arsitektur 8.35 ini adalah berdasarkan hasil 
penelitian, pemikiran, dan penggambaran asli dari saya sendiri, baik untuk naskah 
laporan hingga dokumen gambar-gambar perancangan sebagai bagian dari skripsi. 
 
Demikian surat pernyataan berikut saya buat dengan sesungguhnya. Apabila 
dikemudian hari terdapat penyimpangan dan ketidakbenaran dalam pernyataan ini, 
maka saya bersedia menerima sanksi akademik berupa pencabutan gelar yang telah 
diperoleh sanksi lain sesuai dengan peraturan yang berlaku di Jurusan Arsitektur 
dan Perencenaan, Fakultas Teknik, Universitas Tarumanagara. 
 
Demikian pernyataan ini saya buat dalam keadaan sadar tanpa paksaan dari pihak 
manapun. 
 
 
 

Jakarta, 20 Juli 2023  
Yang membuat pernyataan, 

 
Melita Kristianto 

  



4 

KATA PENGANTAR 

Puji dan syukur penulis panjatkan kehadirat Tuhan Yang Maha Esa atas 
segala berkat dan rahmat-Nya sehingga penulis dapat menyusun dan 
menyelesaikan Laporan Perancangan Studio Perancangan Arsitektur (STUPA) 
8.34 dengan tepat waktu guna memperoleh gelar Sarjana Arsitektur pada 
Universitas Tarumanagara. Dalam proses penyusunan proposal hingga akhirnya 
dapat menulis laporan perancangan tugas akhir ini, penulis tentunya telah 
menghadapi berbagai kesulitas dan hambatan. Berkat bantuan, bimbingan, nasehat 
dan semangat dari berbagai pihak, penulis dapat menyelesaikan laporan 
perancangan in sesuai dengan waktu yang telah ditentukan. Oleh karena itu, pada 
ksesmpatan ini, penulis ingin menyampaikan rasa terima kasih yang sebesar-
besarnya terutama kepada: 

1. Ibu Maria Veronica Gandha, S.T., M.Arch. selaku Ketua Program Studi 
Sarjana Arsitektur Universitas Tarumanagara. 

2. Ibu Nina Carina, S.T., M.T. selaku Dosen PJMK Studio Perancangan 
Arsitektur (STUPA) 8.35. 

3. Bapak Doddy Yuono, S.T., M.T. selaku Dosen Fasilitator Utama yang 
telah memberikan waktu dan perhatiannya dalam membimbing penulis 
menyelesaikan perancagan tugas akhir ini. 

4. Ibu Nina Carina, S.T., M.T., Mekar Sari Suteja, S.T., M.Sc. dan Bapak 
Ir. Sutarki Sutisna, M. Ars. selaku dosen penguji unit 9 yang telah 
membimbing penulis dalam penyusunan tugas akhir; 

5. Seluruh keluarga, teman-teman seperjuangan, dan pihak yang tidak dapat 
disebutkan satu per satu, terima kasih atas doa dan dukungan yang telah 
diberikan. 

Penulis menyadari bahwa laporan tugas akhir ini masih banyak kekurangan 
baik pada teknis penulisan maupun materi, mengingat kemampuan yang dimiliki 
penulis jauh dari sempurna. Untuk itu, penulis berharap adanya saran dan kritik 
yang membangun sehingga penulis mampu menyempurnakan laporan ini. Akhir 
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