ABSTRAK

Krisis ekonomi, digitalisasi, dan pandemi sangat berdampak pada sektor
perdagangan eceran komputer dan printer yang memiliki toko fisik di Orion
Dusit, Mangga Dua. Berempati terhadap pedagang Gen-X di sektor ini yang gagal
beradaptasi di dunia perdagangan akibat krisis maupun digitalisasi pasar
(e-commerce), proyek ini mengusulkan potensi solusi arsitektur yang berpusat
kepada konsep berkelanjutan dan berbasis masyarakat untuk merevitalisasi dan

menghidupkan kembali sektor tersebut.

Analisis perancangan ini bertujuan sebagai landasan untuk proyek arsitektur
komersial yang dapat menciptakan komunitas nyata (tangible) dalam sektor
perdagangan komputer dan printer yang dapat mendorong rasa kepemilikan
(ownership), dan menawarkan stabilitas (stability) ekonomi. Penelitian ini
menggunakan metode penelitian kualitatif untuk memperbarui dan memperbaiki
kondisi bangunan eksisting yang berpotensi diintervensi secara arsitektur
menggunakan strategi penggunaan kembali adaptif. Pemrograman baru yang
diterapkan pada rancangan bersifat holistik yang menggabungkan kebutuhan
pengguna pada masa lalu(past), sekarang(present), dan masa depan (future),
dengan visi akhir Orion Dusit yang dapat mewadahi perubahan kebutuhan
pedagang, memberikan solusi alternatif usaha dan bertumbuh secara linear dengan

potensi pasar di masa depan.
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ABSTRACT

The economic crisis, digitalization, and the pandemic have had a profound impact
on the computer and printer retail trade sector with physical stores in Orion
Dusit, Mangga Dua. Empathizing with Gen-X traders in this sector who have
failed to adapt in the world of commerce due to the crisis or digitalization of the
e-commerce market, this project proposes potential architectural solutions
centered on sustainable and community-based concepts to revitalize and revive

the sector.

This design research aims to serve as a foundation for a commercial architecture
project that can create a tangible community in the computer and printer trading
sector that can encourage a sense of ownership, and offer economic stability. This
study uses qualitative research methods to renew and improve existing building
conditions that have the potential for architectural intervention using adaptive
reuse strategies. With a holistic programming strategy that combines user needs
from the past, present, and future, the new Orion Dusit will be envisioned to
accommodate continuously changing retailer needs, provide alternative business

solutions, and grow linearly with the future market.
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